GANGSTERBURG

Varovani! Hra obsahuje sexudlné pobouflivy material, konzumaci drog a alkoholu a hospodarskou kriminalitu!

111 ZAKAZ HRANi OSOBAM MLADSIM 18 LET !!!
muze zpUsobit trvalé poskozeni charakteru a ztraty iluzi

Mésto Gangsterburg bylo vidy sidlistém krimindlnikd a podvratnych Zivl(. Nové zvolend méstskd rada si vSak umi
s hospodarskou krizi poradit! VSeobecna amnestie nasledovana privatizaci veskerych méstskych podnikl je
vyzvou pro kazdého mafidna nazZrat se kofisti. Jako hlava mafianské rodiny mas za ukol ziskat pfevahu nad
ostatnimi a tak ovladnout cely Gangsterburg!

Pravidla

Gangsterburg je stolni spolecenska hra pro 2 a vice hraca.
Zacatek hry

Zamichaji se bali¢ky s kartami pfihod a bonus(. Kazdy hraé
zacina se 40 000 tunely a svou figurkou umisténou na
policku start. Hru zacind ten hrac, ktery ma nejlepsi naladu,
nebo ten, jehoz soused po pravici je na zachodé nebo
nejméné chape pravidla. Dale se pokracuje dle sméru
hodinovych rucicek.

Prabéh kola

Hrac hodi kostkou a posune svou figurku o dany pocet
poli¢ek. Vyhodnoti se situace dle toho, na jakém policku
skoncil. Pokud mu padla 6 a nemusi na daném policku
zGstat stat, mizZe (ale nemusi) hazet znovu a opét se
posunout. Zkratky Ize vyuzit pouze v pripadé, ze figurka
stoji pfimo na rozcesti.

Pti prichodu startem obdrzi kazdy hrac 4 000 T (nemusi na
start pfimo stoupnout).

Vyznam poli¢ek, kdyZ se na ném figurka ocitne:

? - pfihoda — pfiber si 1 kartu pfihody a precti ji ostatnim
hracim, karta ma okamzity Gc¢inek

! - bonus — pfiber si kartu bonusu, mizes ji pouZzit hned,
nebo si ji uschovat pro pozdéjsi vyuziti. Nékteré karty maji
pfimo uréeno, v které situaci je Ize pouzit. Karty bonust
nemusiS ukazovat ostatnim hracm (dokud je nepouzijes).
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Policista — zastavil té policista. MUze$ ho podplatit
zaplacenim 1000 T, v tom pripadé ziskavas 1 Zzeton
policisty. V opacném pripadé musis bud’ zaplatit pokutu
100 T nebo 1 kolo stat.

Soudce — soudce muzes podplatit 2000 T (ziskas za to
Zeton soudce). V opacném pripadé probéhne soud, jehoz
vysledek se urc¢i hodem kostkou: 1 — stojis 1 kolo, 2 — stojis
2 kola, 3 — pokuta 3000 T, 4 — pokuta 4000 T, 5-6 — jsi
osvobozen

Politik — politika Ize podplatit 5000 T (ziskas Zeton politika),
jinak musis 2 kola stravit na jeho predvolebni kampani

Neobsazeny podnik — je mozno koupit zaplacenim jeho
ceny a poté na néj rovnou umistit 1 volny Zeton policisty,
soudce nebo politika, mas-li jej k dispozici

Obsazeny svij podnik — m(zes zde umistit dalsi Zeton
policisty, soudce nebo politika (pfi kazdém Slapnuti mzes
umistit pouze 1 Zeton)

Obsazeny soupeftiv podnik — je tfeba majiteli zaplatit
hodnotu uréenou vynosem podniku a bonusy z pfipadnych
policistl, soudct a politikd, které do podniku umistil.
Pokud nemas penize, musis prodat néktery ze svych
podnik(. Podnik se uvolni a ty od banky ziskas zpét tolik
penéz, kolik byla jeho cena. Pripadné policisty, soudce Ci
politiky z prodaného podniku si vezmi zpét k sobé.

Odbocka — muzZes pokracovat zkratkou (cestu si muzes
vybrat aZ poté, co hodis kostkou)

Nadrazi — za 100 T se mGzes ihned vlakem pfemistit do
druhé stanice (vlak jezdi obousmérné)

Konec hry
Hra kon¢i v pfipadé, Ze nastane jedna z téchto situaci:

*  Bankrot — néktery z hrac¢l musi zaplatit ¢astku, kterou
nema k dispozici ani po prodani vsech svych podnik

*  Neéktery z hracu vlastni v kazdé ze tfi néjakych
kategorii podnikl tfi podniky (napt. 3 podniky
degustace, 3 podniky verejnych sluzeb a 3 podniky
finan¢niho poradenstvi)

*  Vsechny podniky jedné z kategorii jsou vyprodany

Vitéz
Po skonceni hry si kazdy hrac secte body za své podniky a

pripadné karty bonusl (pokud splnil jejich cil). Body za
podniky se pocitaji takto:

*  Pokud ma hra¢ méné nez 3 podniky z dané kategorie,
za kazdy podnik si pric¢te 1 bod

*  Pokud ma hrac 3 podniky z dané kategorie, ziskdva za
né dohromady 5 bodl

* Za kazdy dalsi podnik nad 3 z dané kategorie si pficte
hrac dalsi 2 body

Vitézem se stava hracé s nejvétsim poctem bodda.






