: na cilového
bojovnika polo e- &
race -1k, ¢ 7, 'a:(;';’) .'
a k tomu je zmrazen (nemuze .
utodit ani kryt hrace, dokud

yneni napaden).

Osobnost
Létani, plavani, potapéni
"Po vydélani své prvni miliardy
odeSel tento canastsky prostitut *
bojovat do éelnich linii jako
Zolddk Forestu."

-Plesk, bulvarni obéasnik

Mutant

Kdyz Strasidlo zautoci

@, ziskavas @

copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. Jerrylabs

Strasidlo zadatoéi

@, ziskavas @

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya

Za kazdého daldiho tvého

Sovieta v bitvé ziskava

Soviet +1 k @@a' b

Ay 7 £

Z SOVIET @ @ SOVIET @ @ SOVIET @

Za kazdého daldiho tvého Za kazdého dalsiho tvého Za kazdého dalsiho tvého

Sovieta v bitvé ziskava

Soviet +1 k @,Oa' s

Sovieta v bitvé ziskava

Soviet +1 k @Oa' A

copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. Jerrylabs

&

Sovieta v bitvé ziskava

Soviet +1 k@,@a' s

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Jerrylabs

NADEZDA
IVANOVNA

NADEZDA
IVANOVNA

Osobnost, soviet

Vlastnost Nadézdy lvanovny
stoji o @ meéné a do hry
jde dvojnasobny pocet

SERGEI
TANGVIC

stoji o
jde dvojnasobny pocet
token(.

stranu vstoupi dva tokeni

2121212 déti, Sovieti z @ i

stranu vstoupi dva tokeni

2/2/2/2 déti, Sovieti z @ o i

SERGEI

IGOR IGOR

TANGVIC

ING. g
ZLOMONOSOV ;

Osobnost, Soviet

Na zacatku kaZdého tvého kola

ziskavas o za kaZzdého

tvého Sovieta v bitvé.

ING. g
ZLOMONOSOV i

Osobnost, Soviet

Na zacatku kaZdého tvého kola

ziskavas o za kazdého

tvého Sovieta v bitvé.

>

V8ichni tvi Sovieti ziskavaji

A € @
za kazdého tvého Sovieta

v bitvé.

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. JerryLabs

PUSKIN PUSKIN

o)

Osobnost, Soviet Osobnost, Soviet

Vsichni tvi Sovieti ziskavaji

+1k@,©a"

za kazdeho tvého Sovieta

Vsichni Sovieti ziskavaji Vsichni Sovieti ziskavaji

prvni utok. prvni utok.

y v bitve.

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. JerryLabs
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Cileny bojovnik obdrzi Vrat’ si cilového svého

3k (U@

Cilova okolnost nebo udalost Cilova okolnost nebo udalost ot o
Ziskavas Ziskavas

bojovnika do ruky.
Zeny a déti jako prvnil” ve Fronté je zrusena. ve Fronté je zruSena.

-kapitan Sketyno

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. Jerrylabs copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. Jerrylabs copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Jerrylabs copyieft 2012 JerryLabs, ilus. Jerrylabs copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. Jerrylabs

i KOMPLEXY SLINTAVKA E INJEKCE ‘i
y ‘_ g - O} : 4 . g = . 'z y

PRIZEN
OSUDU

& Bupouci B Tl PRiZEN
WMl Cas s osubu

"

Cileny bojovnik obdrzi

3k @Q'a‘ﬁ

ze svého balicku a dej si ji do

ruky. Po 6 pouzitich je Budouci

zvire ztraci jeho majitel @’ .

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya copyleft 2012 JerryLabs, ilus. JerryLabs copyleft 2012 JerryLabs, ilus. JerryLabs copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya copyleft 2013 JerryLabs, ilus. Jerrylabs copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. JerryLabs

cas znicen.

KRVACENI éP]ONAiNiE_ /’ VYMAZANI
LETADLO ! B REALITY

DO MOZKU .!

‘i /’ DODA\{I:(A‘ f SPATNY .F L SPATNY F |
&8 7BO7I  [&8:. pPosTOJ | (48 PosTOJ | i
Ef,
¥

Cilovy bojovnik je zniéen. Najdi si ve svém balicku 3 cilové

Ziskavas toliko , kolik

byla jeho 3.

Cilovy bojovnik Cilovy bojovnik

obdrzi 5 k " ' obdrzi 5 k " b

karty a dej je na jeho vrsek

v libovolném poradi.

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. JerryLabs copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. Bedya copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. Jerrylabs copyleft 2012 JerryLabs, ilus. JerryLabs copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. Jerrylabs copyleft 2012 Jerrylabs, ilus. Jerrylabs



UzZivatel ziskava +5 k

a "('}' a lutnmatlcky zabiji.
Na zacatku kazdého tvého kola

Uzivatel ziskava +5 k

a "('}' a autem:tu:ky zabiji.
Na zacatku kazdého tvého kola

UzZivatel ziskava +5 k

a "f}' a lutnmatlcky zabiji.
Na zacatku kazdého tvého kola

Uzivatel ziskava +5 k a

' a ﬁ’ a automaticky zabiji.

Na zacatku kazdého tveho kola

Vozidlo
Uszivatel ziskdvd +2 k @ ; @
a ' a prvni utok.

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya

Vozidlo

Uzivatel ziskava +2 k @ , @
a ' a prvni utok.

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya

na néj poloz zeton degenerace

k(06 @,

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Jerrylabs

na néj poloz zeton degenerace

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. JerryLabs

na néj poloz zeton degenerace

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Jerrylabs

na néj poloz zeton degenerace

k(06D @ F.

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Jarrylabs

Vozidlo
Usivatel ziskava +1 k([ _], €
«

Obétuj Poklicku: vrat’ si uzivatele

Vozidlo
Uzivatel ziskava +1 k|, € }
«

Obétuj Poklicku: vrat’ si uzivatele
do ruky.

Vozidlo

Uzivate ziskava +3k (| |a{ )

a jeho protivnici v souboji ztraceji

Vozidlo

Usivatel ziskava +3k (|, a{ }

a jeho protivnici v souboji ztraceji

m , ob&tuj NaloZ: cilovy

bojovnik, ktery neni osobnost,

w , ob&tuj Naloz: cilovy

bojovnik, ktery neni osobnost,

prvni utok i automatické zabijeni. prvni utok i automaticke zabijeni.

nebo stavba je znicena.

bo stavba j icena.
nebo stavba je znicena. do ruky.

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya

copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya copyleft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya

TESLA
ZBROJ

KALASNIKOV

Obouruéni zbran Obouruéni zbran

Obouruéni zbran

Diskartuj 1 kartu: ziskavas

KdyzZ uZivatel bojuje, hod' kostkou a KdyZ uZivatel bojuje, hod’ kostkou a Kdyz uZivatel bojuje, hod' kostkou a Brnéni Brnéni

Tuto vlastnost mizes pouzit

vysledek pricti k jeho do konce | vysledek pfFicti k jeho do konce | vysledek pFicti k jeho do konce

Uzivatel ziskava+3 k ' . Uzivatel ziskava +3 k ' ; pouze ve svém tahu a pouze

souboje. Kdyz jde Kalasnikov z bitvy souboje. Kdyz jde Kalasnikov z bitvy souboje. Kdyz jde Kalasnikov z bitvy

jedenkrat za kolo.

do hrobu, vrat’si ho do ruky,. do hrobu, vrat’si ho do ruky,. do hrobu, vrat'si ho do ruky,.

copyleft 2012 Jerrylabs copyleft 2012 Jerrylabs copyieft 2012 JerryLabs, ilus. Bedya

copyleft 2012 JerryLabs copyleft 2012 JerryLabs copyleft 2012 JerryLabs




@ : kazdy hra si ve
svém balicku najde cilovy
vercajk nebo zvire a da si

tuto kartu do ruky.

MEGASTARSKA
POLICIE

Jestlize néjaky bojovnik
zabije bojovnika z
poloz na takového

bojovnika zeton poskozeni |

“x @

VZBOURENY §
STROMECEK

Za kazdy vercajk v

kteremkoliv hrobé ziskava

k(L) Oa L
copyleft
5 =

[slm e
TRUMPETYR

@ : cilovy bojovnik
obdrzi do konce kola

MEGASTARSKA
POLICIE

Jestlize néjaky bojovnik
zabije bojovnika z
poloz na takového

bojovnika Zeton poskozeni |

VZBOURENY
STROMECEK

£ 3)
S
¥4

Za kazdy vercajk v

kteremkoliv hrobé ziskava

+1k@,©a".
Copylett
% =

=00
TRUMPETYR

@ : cilovy bojovnik
obdrzi do konce kola

EE o
TRUMPETYR

@ : cilovy bojovnik
obdrzi do konce kola

ELFi
ZOOLOG

Bonusy zvirat poskytované
tvym bojovnikim jsou o +1
VEtsi.

: vrat’ si cilové zvife z

Bonusy zvirat poskytované
tvym bojovnikim jsou o +1
vétsi.

: vrat’ si cilové zvire z
hrobu do ruky.

2L
PODRZTASKA

, obétuj EIfi
podrztasku: najdi si ve

svem balicku jednu cilovou |

kartu a dej si ji do ruky.

ELFi

, obétuj Elfi
podrztasku: najdi si ve

svém balicku jednu cilovou |

kartu a dej si ji do ruky.

PODRZTAéKAm @PODR?TA%KA

ELFi
PYROTECHNIK

ELFi
PYROTECHNIK

, diskartuj 1 kartu: , diskartuj 1 kartu:

cilovy bojovnik ziskava cilovy bojovnik ziskava

ZOOLOG

%

Bonusy zvirat poskytovane Bonusy zvirat poskytované
tvym bojovnikim jsou o +1 N tvym bojovnikim jsou o +1
vétsi. : vétsi.

: vrat’ si cilové zvire z : vrat’ si cilové zvire z

SERZANT m
KAPUSTA

ELFi

Osobnost, $pion
, obétuj EIfi

podrztasku: najdi si ve I
svém balicku jednu cilovou |

Vykladani vercajku a
okolnosti na serzanta r
Kapustu, je o @ levnéjsi. |

kartu a dej si ji do ruky.
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Na zatatku kazdého tvého kola

Hod kostkou. KaZdy hrac ti

musi dat tolik O , kolik

padio na kostce krat deset.

Fel moexce (3 Fgd Soame

Cilova okolnost nebo udalost Cilovy souboj ve Fronté

ARLCE poloz na cilového bojovnika

Zeton poskozeni (-1 k ").

ve Fronté je zrusena. 1= bRk,

E =

/’ VANOCNI
e, NADILKA
’

VANOCNI
NADILKA

Cileny bojovnik obdrzi

Kazdy hrac ziskava @

a mliZe si pFibrat 5 karet.

Kazdy hrac ziskava @

amuiZe si pfibrat 5 karet.

Cilovy bojovnik

Cilovy bojovnik je vylécen. ze svého hrobu do ruky. Po 6

pouzitich je Minuly ¢as znicen.

L [ A

O~ ELFI ,
[ o B [ s
'. - TABOR . SIDLO

Unikétni stavba
Vsichni Elfové a Santa Klaus
ziskavaji +3 k ' Kdyz

kterykoliv hraé vylozi do bitvy

Na zacatku tvého kola

Pokud je uzivatelem Santa | . ’ &
ik , B i i Cilova karta je zni€éena.
Klaus, ziskava navic prvni 3
utok'.’F’kaud uzwat'el » "Podive] se, padd hvézda...”
pouziva Santovy sané,
automaticky zabiji.
. -

za kazdého

ziskavas

tvého elfa v bitvé.
vercajk, ziskava




Santiv sob se miZe v

(oproti béZnému poétu).

navic pouzivat neomezené
mnozstvi zvirat. Za kazdé jim
pouzivané zvife ziskava navic
+1k ‘

B o
SOB
TETR LT P

bali¢ku nachazet az 8-krat

Santiv sob se mise v

bali¢ku nachazet az 8-krat

(oproti béZnému poctu).

Usivatel ziskava +5 k @

kola poloz na uzivatele Zeton

oslabeni (-1 k @O a @

"Always Cocaine-cola..."

Uzivatel ziskava +3 Kk (, .| a

+2k'.

: vrat’ si Megasekyru z bitvy

do ruky.

Santiv sob se mize v
balicku nachazet az 8-krat

(oproti béznému poétu).

SANTUV

i @ o
SOB SOB
2 Gl ] see

Santiv sob se mise v

Santiv sob se mise v

Santdv sob se mlze v

bali¢ku nachazet az 8-krat

bali¢ku nachazet az 8-krat

balicku nachazet az 8-krat

(oproti béZnému poctu).

(oproti béZnému poétu). (oproti béZnému poétu).

a' Na zacatku kazdsho tveho|

Usivatel ziskava +5 k @

a" Na zacatku kazdého tveho!

kola poloz na uzivatele zeton

ostabeni (1 k (L. € }a L

"Always Cocaine-cola..."

Uzivatel ziskava +5 k @ ‘
a @ Nazacatku kazdsho tvého,
kola poloz na uzivatele Zeton

oslabent (1 k @O 2@ |

"Always Cocaine-cola..."

Santiv sob se mize v Santtv sob se mize v

bali¢ku nachazet az 8-krat balicku nachazet az 8-krat

(oproti béZnému poctu).

X e

(oproti béZnému poctu).

K davere

Vozidlo
Uzivatel ziskava +3 k {f/

a automaticky zabiji.

| 38| SANTOVY

| 38| SANTOVY )
¥ SANE

Bl SANE

Zbran

navic pouzivat neomezené navic pouzivat neomezené
mnozstvi zvirat. Za kazdé jim mnozstvi zvirat. Za kazde jim
pouzivaneé zvire ziskava navic pouzivané zvire ziskava navic
#1 k()€ " +1k '

Uzivatel ziskava +5 k (] .






